	書名
	小頑童Y檔案
	設計者
	許曉芸

	共讀年級
	中高年級
	配合議題
	生涯發展

	教學目標
	1. 藉每個人的觀察,腦力相互激盪出新的點子。
2. 利用文學圈的專家模式,將小區塊集合成大區塊,而得以一窺文本整體情節。
3. 利用眾人智識,分析文學中的側寫手法。
4. 以遊戲探索何謂行為的合理尺度。

5. 藉延伸活動一二,深究主角性格。
	出版社
	小兵出版社

	
	
	作者
	李光福

	
	
	建議節數
	4

	書籍簡介
	這是一本讓讀者又哭又笑,時而哭笑不得的書。淺白的文字、小小的俏皮、非常理的鋪陳,由一個長大的老頑童說著自己的過去，掀起讀者過去的孩提回憶。迷你的短篇,直指主題強調出每一份體悟,而串完這些短篇,不禁讓人心中湧現出當年的初心與本真,笑看人生的起落。
這樣一本看了就無法離手的書,適合當孩子從圖像進入文字的銜接書籍,因為他們就無自覺的跟隨著裡面人物的呼吸,步步成長。    

	注意事項
	本教案僅提供教師教學參考，教師可根據教學需要修改運用，並可自光碟中取得相關資源。

	教學活動
	教師引導策略
	教學資源

	(暖身活動：利用畫表情的活動,觀察孩子內心對頑皮的想法。

1. 規則/老師在黑板上畫出四個圈圈,說明規則。每個人可以上台畫三筆,這三筆可以畫在同一個圓圈中,也可以分散於不同圓圈,而每個圓圈都是一個頑皮的表情,等待大家都將四個表情描寫的差不多後,大家來想想這個表情比較類似班級中的哪一個同學。

2. 進行/之後對照看看,我們指出的同學，真的頑皮嗎?

(概覽整體：因本書共有32個子題,若以整本進行概覽,會延長教學時間，故結合文學圈的帶領方式,試圖讓孩子成為那個區塊的專家,與其他人進行對談。而任務題目可參考以下問題。
1. 分配/依班級人數平分此書的小子題。

2. 任務/老師分下任務紙條,每張紙條上面都寫著不同的任務。
	· 觀察

· 發表

· 對照

· 創作

· 思考

· 合作學習策略

· 提問
	· 粉筆

· 《小頑童Y檔案》

· 任務紙條

	3.  說明與提問/ 毎個同學分享自己任務的內容,其他組的學生要負責提問,
· 問題一/小頑童做了哪些事情才叫做小頑童?

· 問題二/環繞在小頑童身邊的人都喜歡小頑童嗎?為什麼?

· 問題三/漫畫和文字內容都完全一樣嗎?有哪些不一樣的地方?

· 問題四/跟你的生活經驗有什麼相符合的地方?

· 問題五/你想想看,小頑童那個時代應該是一個什麼樣的時代?
(窺文學中的側寫：利用N次貼的小紙條,來為自己的觀察留下註記。此種方式應用在較長篇的文本，可以減少孩子翻閱的時間。
1. 下指令/每人一本書--《小頑童Y檔案》,若在書中發現有「頑皮」的事件或描寫,就貼上一張N次貼。計時只有十分鐘。

2. 條列/將孩子所找的人事物,條列在大紙條上。每張紙條一項事。



3. 分類/將所有的紙條,進行分類。看看作家用什麼方式,來描寫頑皮這個抽象的形容詞。

(小小哲學家—談規則與尺度：利用探索教育中，體驗與發現的精神,來談頑皮的適當尺度。
1. ㄧ個遊戲—棒打老鼠/遊戲規則是,從一個人開始喊名字,被喊到名字的人要立刻說出喊你名字那個人的性別,說出性別後，立刻喊別人的名字,如果有喊錯,就必須接受報紙捏成的棒子打三下。

2. 討論/為什麼你被打了,卻不覺得生氣?而有時候被打卻覺得很生氣?

(延伸教學活動：此兩個活動都有共同的特質—定位主角,但第一個延伸活動傾向從文本中找線索,第二個延伸活動著重演繹創造的部份,老師可依班級學生特質做利用。
1.通緝江洋大盜/在校園中廣貼通緝令—學習單一,看是否有個人符合書中主角的特質。
2.漫畫教學/利用漫畫創作中,基本圖形的改變,來談文本中漫畫部份主角形象的適切性,而請跟著學習單二的流程進行教學。


	· 發表

· 文學圈討論法

· 分析

· 分類

· 歸納

· 兒童哲學討論法

· 閱讀策略—找線索

· 模擬

· 創作
	· 足夠的N次貼

· 大紙條，後面需黏上軟磁鐵

· 報紙捏成的棒子

· 學習單一
· 學習單二


